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CENTRO TECNOLOGICO ARAGON INGENIERIA CIVIL Direccion General de AS}lntOS
del Personal Académico

SITUACIONES DE ENSENANZA PARA
FOMENTAR EL APRENDIZAJE ACTIVO

TRATAMIENTO DE AGUAS RESIDUALES: Quizz VIDEO “TIPOS DE
SEDIMENTACION”.

PROYECTO PAPIME PE 109924

“FOMENTANDO EL APRENDIZAJE ACTIVO EN LA ENSENANZA DEL DESARROLLO SOSTENIBLE EN LA

CARRERA DE INGENIERIA CIVIL A TRAVES DE LA INNOVACION EDUCATIVA”



2. Quiz Video “Tipos de Sedimentacion”.
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Unidades tematicas donde puede aplicarse.

La situacion de ensefanza “Quiz Video Tipos de Sedimentacion” puede aplicarse
como una actividad de introduccion del tema V. Tratamiento Primario, cuyo objetivo
y unidades tematicas son las siguientes:

Objetivo: Describir el proceso de tratamiento primario a fin de integrarlo en el disefio
funcional de una unidad de proceso de tratamiento primario.

V.1 Tanques de sediemntacion simple.
V.2 Tratamiento quimico.

2.1. Objetivo de aprendizaje de la situacién de ensefianza.

Que el alumnado conozca los diferentes tipos de sedimentacion a través de un video
educativo producido por la Universidad Politécnica de Valencia, para posteriormente,
de forma individual, responder un quizz que le permita autoevaluarse con el fin de
detrmimnar qué conceptos debe reforzar, facilitando asi su aplicaciéon en el disefo de
operaciones de sedimentacioén para el tratamiento de aguas residuales.
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2.2. Recursos.

Los recursos necesarios para esta actividad son:
e Computadora, tableta o teléfono inteligente
e Plataforma educativa (Classroom, Moodle, etc.) o correo electrénico.
e Google Docs.
e Conexion ainternet
e URLdejuego.
e Mentimeter, Padlet o Google Forms.

2.3. Actividades de la persona docente.

Esta actividad estd disefiada para llevarse a cabo en el salén de clases individualmente.

e Previoalaclase, lapersonadocente con ayuda de una plataforma virtual (Classroom,
Moodle, Blog, etc.) creara la actividad, se sugiere que sea en formato de tarea para
poder proporcionar al alumnado una calificacién y observaciones posteriores. En la
actividad, anadira la URL del juego “Quizz Video Tipos de Sedimentacion” vy los
enlaces a la encuesta de experiencia del estudiante con la herramienta Mentimeter,
Padlet o formulario de Google y el documento para colocar las evidencias de
aprendizaje ya elaborados.

Actividad en clase 3. Tipos de Sedimentacion.
MARJIORIE MARQUEZ VAZQUEZ + 1 mar 2024 (Ultima modificacion: 22 may 2024)

Tareas y actividades en clase Fecha de entrega: 1 mar 2024
+ 100 puntos

1. Visita la pagina que se muestra, ve el video y responde las preguntas eligiendo la opcion que consideres correcta, si
te equivocas, tendras la oportunidad de volverlo a intentar hasta responder correctamente. Sin embargo, este es un
ejercicio de autoevaluacion, por lo que considera lo que se te pide en el punto 3

2. Toma 4 capturas de pantalla como evidencia de la actividad (incluye una imagen encerrando en un circulo el
intervalo de los puntos que tuviste) y colécalas en docs que ya tiene tu nombre.

3. Al final del documento, anota cuantas respuestas correctas tuviste. Y en un pérrafo breve, por qué te equivocaste en
las que no contestaste bien la primera vez.

4. Accede a Mentimeter en la link correspondiente, contesta lo que se te pide. Toma captura de pantalla de la
respuestas y agrégala al documento (una captura)

Si no hay capturas de pantalla, puntuacién y parrafo tendras cero.
5. Da click en entregar tarea en cuando hayas terminado

Esta actividad sélo cuenta si la entregaste dentro de la hora de clase.
¥ 5
Tipos de sedimentacion Actividad en clase 3
https://view.genial.ly/63f6813709fd Documentos de Google
A o
¥
-

Tipos de sedimentacion - M...
https://www.menti.com/albo7nihwy

Ejemplo de publicacion de la actividad Quizz Video en una plataforma educativa.

Duracion: 20 min.
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En el salén de clase, la persona docente indicara al alumnado que la actividad
es individual, y solicitard que ingresen a la plataforma educativa para dar
lectura a las instrucciones.

Una vez leidas las instrucciones, pedira al estudiantado llevar a cabo la
activdad, la cual consiste en ver el video “Sedimentacién Zonal” para
posteriormente responder una serie de preguntas.

Solictara al alumnado que al ir constestando el quizz, tome capturas de
pantalla y que registre en su documento de Docs el numero de aciertos
obtenidos, en el caso de las respuestas incorrectas, deberd escribir en un
parrafo explicativo cual fue la pregunta mal constestaday cual fue el motivo del
fallo.

Indicara al grupo que, al terminar el juego vera la magen gue se muestra a
continuacién y en funcién del nimero total de aciertos, debera encerrar en un

circulo el intervalo al que pertenece para obtener su retroalimentacién y que
debera tomar una captura de pantalla de la misma.

Tipos de Sedimentacidn

RESULTADOS

Pantalla de retroalimentacion del juego en funcion del numero de aciertos.
Solicitara que se responda la encuesta de experiencia de aprendizaje creada
por la persona docente en Mentimeter u otra herramienta y se entregue la

actividad en la plataforma educativa usada.

Duracion: 20 min.
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2.3.1. Actividad extraclase.

e Calificara la actividad y vera los resultados de la ecuesta hecha para
conocer la experiencia del estudiante al realizar ésta.

Duraciéon: 30 min.

2.4. Actividades del estudiantado.

2.4.1. Actividad de introduccidn en una clase presencial.

Por instrucciones de la persona docente, de forma individual, ingresara a la
plataforma educativa para dar lectura a las instrucciones.

Llevara a cabo la actividad, la cual consiste en ver el video “Sedimentacion
Zonal” y posteriormente respondera una serie de preguntas.

Al ir constestando el quizz, tomara capturas de pantalla y registrara en su
documento de Docs el niumero de aciertos obtenidos, en el caso de las
respuestas incorrectas, debera escribir en un parrafo explicativo cual fue la
pregunta mal constestaday cual fue el motivo del fallo.

Al terminar el juego, cuando aparezca la tabla de resultados, en funcién del
numero total de aciertos, debera encerrar en un circulo el intervalo al que
pertenece para obtener su retroalimntacion y tomara una captura de pantalla
de la misma.

Finalmente, debera responder la encuesta de experiencia de aprendizaje y
subir la evidencia de haberlo hecho en el documento de la actividad junto con
las capturas de pantalla (3 de las preguntas y 1 de la tabla de resultados que
senala el intervalo de su puntuacion).

Entregara la tarea en la plataforma educativa.

Duracion: 20 min.
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2.5. Ligaaljuego.

El juego “Quizz Video Tipos de Sedimentacion” puede consultarse en:
https://view.genially.com/63f6813709fdca0011d3612a/interactive-content-tipos-de-
sedimentacion

2.6. Evidencias de aprendizaje del alumno.

La evidencia de aprendizaje consistira en un documento de Docs con 4 capturas de
pantalla de la actividad, 3 de las preguntas que vea y 1 de la tabla de resultados donde
se indica el intervalo de respuestas correctas obtenido. Ademas, afadira una captura
de pantalla de la respuesta a la encuesta de experiencia de aprendizaje.

Actividad en clase 4. Tipos de Sedimentacion.

1. Visita la pagina que se muestra , ve el video y responde las preguntas eligiendo la opcién que
consideres correcta, si te equivocas, tendras la oportunidad de volverlo a intentar hasta
responder correctamente. Sin embargo, este es un ejercicio de autoevaluacion, por lo que
considera lo que se te pide en el punto 3.

2. Toma 4 capturas de pantalla como evidencia de la actividad (incluye una imagen encerrando en
un circulo el intervalo de los puntos que tuviste) y colécalas en documento que ya tiene tu
nombre.
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Ejemplo de evidencia de aprendizaje.
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Tipos de Sedimentacion

RESULTADOS

Obtuve las 5 preguntas correctas ya que el video estaba muy claro

Ejemplo de retroalimentacion en funcién del puntaje obtenido.

2.7. Formas de evaluacion.

Dado que esta actividad tiene como finalidad fomentar la auto evaluacioén e introducir
un tema, se recomienda solo calificar que el estudiantado haya realizado las capturas
de pantallay respondido a la encuesta de experiencia de aprendizaje.

2.8. Evaluacion de experiencia para el alumno.

Para conocer la experiencia del alumnado se sugiere utilizar la herramienta de
Mentimeter, Padlet o Formulario de Google para seguir con las actividades interactivas.
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Describe en una palabra qué te parecio la
actividad

( Aprendo mas 1’]

Ejemplo de respuesta a la encuesta de experiencia de aprendizaje.
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